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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 13115
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. CHIETI N4
CHIC83700A

ISTITUTO COMPRENSIVO
PIAZZA CARAFA

CHIETI

CHIETI

66100

0871560525
CHIC83700A@istruzione.it
https://chietidcomprensivo.edu.it/
811

CHIC83700A
CHAA837017
CHAA837028
CHAAB837039
CHEES83701C
CHEE83702D
CHEES83703E
CHMMS83701B

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

26/06/2025 13:21



Cofinanziato Ollindilero dell Sitrasione
dall'Unione europea & dod Olfersts

COESIONE
ITALIA 21-27 ’

Awviso Piano Estate 2025-2026
Istituto CHIC83700A - 1. C. CHIETI N.4
Codice candidatura 13115
Importo totale richiesto €79.884,00

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Crescere insieme! € 79.884,00
TOTALE PROGETTI € 79.884,00

26/06/2025 13:21 2
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria
Educazione motoria
Educazione motoria

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Titolo

TEATRI-AMO 1 - Laboratorio
teatrale con allestimento di
uno spettacolo finale

Radici di Parole, Ponti di
Cultura — Viaggio nel Mondo
del Latino e del Greco

Suoni del Mondo — La Musica
che Racconta 2

Suoni del Mondo — La Musica
che Racconta 1

TEATRI-AMO 2 - Laboratorio
teatrale con allestimento di
uno spettacolo finale

Fair Play in Movimento 3
Fair Play in Movimento 1
Fair Play in Movimento 2

Go English Three!

Go English Onel!

Go English Two!

Scienziati in Azione 2 —
Costruiamo, Calcoliamo,
Scopriamo!

Scienziati in Azione 1 —
Costruiamo, Calcoliamo,
Scopriamo!

Crea, Risolvi, Condividi! —
Esploratori Digitali in Azione 1

Importo

€5.295,00

€5.295,00

€5.448,00

€5.448,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.448,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00
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Crea, Risolvi, Condividi! — € 5.295,00
Esploratori Digitali in Azione 2

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza

digitali
TOTALE MODULI € 79.884,00

PROGETTI E MODULI

26/06/2025 13:21
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Progetto: Crescere insieme!

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

26/06/2025 13:21

ESO4.6.A4.A - Crescere insieme!

L’obiettivo principale del progetto, é ridurre le disparita,
promuovere pari opportunita formative per gli alunni e le alunne.
CRESCERE INSIEMEE€ pensato soprattutto per i bambini pit
fragili

che, a causa di svantaggi socio-economico-culturali, pagano un
prezzo molto alto, anche in termini di mancati apprendimenti.

| percorsi di formazione sono volti a:

- promuovere la dimensione relazionale e il benessere dello
studente;

- favorire e migliorare I'inclusione scolastica;

- rafforzare le competenze di base, attraverso l'utilizzo di tecniche,
strumenti e metodi didattici innovativi.

La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa attraverso azioni specifiche ai fini del rafforzamento del
diritto allo studio e dell'inclusione educativa.

La progettazione e la realizzazione dei percorsi formativi sono
ispirate all’utilizzo di metodologie didattiche che valorizzino
I'apprendimento motivante, con particolare attenzione al
potenziamento delle competenze disciplinari di base.

I moduli didattici sono svolti in setting d’aula flessibili e modulari,
in contesti di tipo esperienziale o immersivo, anche all’aperto o in
sinergia con le realta del territorio.

C54D25004890007
30/09/2025
31/12/2026

15

€ 79.884,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

132657 - TEATRI-AMO 1 - Laboratorio teatrale con allestimento di
uno spettacolo finale

Esperienza teatrale per esprimere sentimenti ed emozioni con
linguaggio verbale e non verbale, giochi di ruolo per sviluppare la
creativita e superare insicurezze e limiti attraverso I'utilizzo della
musica, della danza e della voce. Esercizi di training e di
rilassamento. Realizzazione di un piccolo spettacolo conclusivo
per mettersi in gioco e scoprire le proprie capacita.

~ Accrescere l'autostima e la conoscenza delle proprie capacita e
abilita, intese come risorse del gruppo;

~ Capire I'importanza del lavoro di ogni componente del gruppo
per raggiungere un obiettivo comune e responsabilizzarsi
individualmente;

~ Favorire relazioni positive con adulti e coetanei;

~ Promuovere ['utilizzo di nuovi linguaggi comunicativi;

~ Esplorare differenti potenzialita del proprio corpo;

~ Sviluppare e consolidare le abilita di produzione orale;

~ Acquisire alcune abilita di base rispetto all'uso di tecniche
teatrali specifiche

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEATRI-AMO 1 - Laboratorio teatrale con allestimento di uno spettacolo finale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

26/06/2025 13:21

MODULO

Educazione motoria
133931 - Fair Play in Movimento 3

Il progetto coinvolgera gli alunni in attivita di gioco, che fanno leva
sull’educazione del corpo e sull’'uso della parola in relazione allo
spazio e agli altri, allo scopo di potenziare le competenze
linguistiche di base in lingua madre e/o in lingua straniera, cosi
come a migliorare le abilita di ascolto, comprensione, espressione
e comunicazione e a potenziare l'autoefficacia e I'autostima, in
linea con gli obiettivi formativi ed educativi del PTOF.

Il progetto nasce dalla volonta di potenziare le competenze
comunicative degli alunni della scuola primaria, con lo scopo di
favorire ed alimentare un atteggiamento positivo verso lo sport.
L'attivita motoria, il gioco e il movimento in generale risultano
essere mezzi privilegiati per I'apprendimento delle competenze
sociali e civiche, nonché per I'accettazione e il rispetto della
diversita: I'attenzione degli alunni non sara concentrata sulla
lingua utilizzata, ma piuttosto sul gioco e sulle attivita motorie da
realizzare insieme divertendosi. In questo modo si intende
favorire un uso diretto, reale e il piu possibile naturale delle
relazioni tra pari anche in attivita di competizione positiva basata
sul fair play.

Obiettivi didattico-formativi:

- favorire 'emergere delle componenti simboliche
dell'immaginario, di abituali modelli di comportamento e di
relazioni interpersonali;

- utilizzare il linguaggio del corpo e la parola per comunicare,
esprimere emozioni ed elementi del proprio vissuto in lingua
madre e/o in lingua straniera;

- sviluppare la creativita, attraverso I'utilizzo della fantasia e
dell'immaginazione;

- favorire I'integrazione nel gruppo, la conoscenza di se stesso e
degli altri.

La cornice metodologica utilizzata sara quella laboratoriale, a
partire da stimoli narrativi e linguistici, accompagnata da tecniche
motorie, in un contesto di apprendimento cooperativo.

La valutazione in itinere e finale del percorso si avvarra di
strumenti di osservazione e documentazione quali il diario di
bordo, foto, materiali audio e video.

01/10/2025
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Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo CHIC83700A
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Fair Play in Movimento 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21
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Tipo modulo

Titolo modulo

26/06/2025 13:21

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

136842 - Radici di Parole, Ponti di Cultura — Viaggio nel Mondo
del Latino e del Greco

10
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Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

26/06/2025 13:21

Un percorso affascinante alla scoperta delle lingue classiche
come strumenti per comprendere meglio la nostra lingua, la
nostra cultura e la nostra storia. Il progetto introduce in modo
semplice e coinvolgente elementi di latino e greco antico,
collegandoli all'italiano, alle lingue moderne, alle scienze, alla
mitologia e alla cultura europea.

Obiettivi formativi:

- Avvicinare gli alunni al latino e al greco come lingue vive nella
nostra quotidianita (etimologie, parole, radici).

- Stimolare la curiosita storica e culturale verso l'antichita classica.
- Favorire il pensiero logico e analitico attraverso I'osservazione
delle strutture linguistiche.

- Promuovere un approccio interdisciplinare tra lingua, storia, arte,
scienze e cittadinanza.

Attivita previste:

- Da dove viene questa parola?” — Scoprire 'origine latina/greca di
parole italiane e straniere.

- “Viaggio tra miti e déi” — Racconti mitologici, reinterpretati con
letture animate, fumetti, o podcast.

- Mini laboratorio di scrittura — Scrivere il proprio nome in alfabeto
greco; brevi iscrizioni latine su cartigli.

- Espressioni famose — Analisi di locuzioni latine ancora usate
0ggi (es. carpe diem, in vino veritas).

- Giochi linguistici — Memory con parole italiane e radici
latine/greche, cruciverba, escape room tematica.

- Scienza e latino — Studio di termini scientifici (anatomia,
botanica) con origine latina e greca.

Prodotti finali possibili:

Una mostra interattiva o giornata tematica con giochi, esposizioni
e presentazioni.

Un “vocabolario creativo” delle parole classiche usate oggi.

Un giornalino illustrato con storie, miti e curiosita.

Competenze sviluppate:

- Comprensione e riflessione sul linguaggio

- Conoscenza delle radici culturali europee

- Capacita espressive e comunicative

- Pensiero critico e interdisciplinare

01/10/2025
31/12/2026

CHIC83700A

11
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Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Radici di Parole, Ponti di Cultura — Viaggio nel Mondo del Latino e del Greco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

133994 - Scienziati in Azione 2 — Costruiamo, Calcoliamo,
Scopriamo!

Un percorso laboratoriale dinamico e coinvolgente dove i ragazzi
diventano piccoli scienziati e inventori, utilizzando la matematica,
le scienze e la tecnologia in modo integrato per osservare,
sperimentare e risolvere problemi concreti.

Obiettivi:

- Sviluppare il pensiero logico-scientifico attraverso esperimenti e
osservazioni.

- Applicare concetti matematici (misure, proporzioni, dati) a
situazioni reali.

- Usare strumenti tecnologici (tablet, sensori, app o semplici robot)
per registrare, analizzare e rappresentare i dati.

Competenze trasversali sviluppate:

- Osservazione scientifica

- Calcolo e rappresentazione dei dati

- Collaborazione e problem solving

- Uso consapevole della tecnologia

30/09/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienziati in Azione 2 — Costruiamo, Calcoliamo, Scopriamo!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

26/06/2025 13:21

MODULO

Educazione motoria
133887 - Fair Play in Movimento 1

Il progetto coinvolgera gli alunni in attivita di gioco, che fanno leva
sull’educazione del corpo e sull’'uso della parola in relazione allo
spazio e agli altri, allo scopo di potenziare le competenze
linguistiche di base in lingua madre e/o in lingua straniera, cosi
come a migliorare le abilita di ascolto, comprensione, espressione
e comunicazione e a potenziare l'autoefficacia e I'autostima, in
linea con gli obiettivi formativi ed educativi del PTOF.

Il progetto nasce dalla volonta di potenziare le competenze
comunicative degli alunni della scuola primaria, con lo scopo di
favorire ed alimentare un atteggiamento positivo verso lo sport.
L'attivita motoria, il gioco e il movimento in generale risultano
essere mezzi privilegiati per I'apprendimento delle competenze
sociali e civiche, nonché per I'accettazione e il rispetto della
diversita: I'attenzione degli alunni non sara concentrata sulla
lingua utilizzata, ma piuttosto sul gioco e sulle attivita motorie da
realizzare insieme divertendosi. In questo modo si intende
favorire un uso diretto, reale e il piu possibile naturale delle
relazioni tra pari anche in attivita di competizione positiva basata
sul fair play.

Obiettivi didattico-formativi:

- favorire 'emergere delle componenti simboliche
dell'immaginario, di abituali modelli di comportamento e di
relazioni interpersonali;

- utilizzare il linguaggio del corpo e la parola per comunicare,
esprimere emozioni ed elementi del proprio vissuto in lingua
madre e/o in lingua straniera;

- sviluppare la creativita, attraverso I'utilizzo della fantasia e
dell'immaginazione;

- favorire I'integrazione nel gruppo, la conoscenza di se stesso e
degli altri.

La cornice metodologica utilizzata sara quella laboratoriale, a
partire da stimoli narrativi e linguistici, accompagnata da tecniche
motorie, in un contesto di apprendimento cooperativo.

La valutazione in itinere e finale del percorso si avvarra di
strumenti di osservazione e documentazione quali il diario di
bordo, foto, materiali audio e video.

01/10/2025

15
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Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo CHIC83700A
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Fair Play in Movimento 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

26/06/2025 13:21

MODULO

Educazione motoria
133892 - Fair Play in Movimento 2

Il progetto coinvolgera gli alunni in attivita di gioco, che fanno leva
sull’educazione del corpo e sull’'uso della parola in relazione allo
spazio e agli altri, allo scopo di potenziare le competenze
linguistiche di base in lingua madre e/o in lingua straniera, cosi
come a migliorare le abilita di ascolto, comprensione, espressione
e comunicazione e a potenziare l'autoefficacia e I'autostima, in
linea con gli obiettivi formativi ed educativi del PTOF.

Il progetto nasce dalla volonta di potenziare le competenze
comunicative degli alunni della scuola primaria, con lo scopo di
favorire ed alimentare un atteggiamento positivo verso lo sport.
L'attivita motoria, il gioco e il movimento in generale risultano
essere mezzi privilegiati per I'apprendimento delle competenze
sociali e civiche, nonché per I'accettazione e il rispetto della
diversita: I'attenzione degli alunni non sara concentrata sulla
lingua utilizzata, ma piuttosto sul gioco e sulle attivita motorie da
realizzare insieme divertendosi. In questo modo si intende
favorire un uso diretto, reale e il piu possibile naturale delle
relazioni tra pari anche in attivita di competizione positiva basata
sul fair play.

Obiettivi didattico-formativi:

- favorire 'emergere delle componenti simboliche
dell'immaginario, di abituali modelli di comportamento e di
relazioni interpersonali;

- utilizzare il linguaggio del corpo e la parola per comunicare,
esprimere emozioni ed elementi del proprio vissuto in lingua
madre e/o in lingua straniera;

- sviluppare la creativita, attraverso I'utilizzo della fantasia e
dell'immaginazione;

- favorire I'integrazione nel gruppo, la conoscenza di se stesso e
degli altri.

La cornice metodologica utilizzata sara quella laboratoriale, a
partire da stimoli narrativi e linguistici, accompagnata da tecniche
motorie, in un contesto di apprendimento cooperativo.

La valutazione in itinere e finale del percorso si avvarra di
strumenti di osservazione e documentazione quali il diario di
bordo, foto, materiali audio e video.

01/10/2025

17
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Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo CHIC83700A
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Fair Play in Movimento 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21

18
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Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
135666 - Suoni del Mondo — La Musica che Racconta 2

Un viaggio tra ritmi, suoni e culture, per scoprire come la musica
possa essere un linguaggio universale che unisce, racconta e fa
esprimere chi siamo.

In questo percorso laboratoriale, i ragazzi esploreranno strumenti,
canti e tradizioni musicali da diverse parti del mondo, per
sviluppare:

- la consapevolezza culturale: conoscere usi e costumi musicali di
popoli diversi, nel rispetto delle differenze;

- 'espressione personale: usare la musica per raccontare
emozioni, storie e identita;

- la creativita condivisa: creare semplici brani, ritmi e performance
insieme, valorizzando l'ascolto reciproco.

Attraverso attivita pratiche, giochi musicali, ascolti guidati e
momenti di espressione libera, i partecipanti scopriranno che la
musica & molto piu di note e parole: € un ponte tra persone,
culture e cuori.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
16

30

Alunnel/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

19



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Suoni del Mondo — La Musica che Racconta 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

26/06/2025 13:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
136871 - Go English Three!

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{")’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Go English Three!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21

22



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
133921 - Suoni del Mondo — La Musica che Racconta 1

Un viaggio tra ritmi, suoni e culture, per scoprire come la musica
possa essere un linguaggio universale che unisce, racconta e fa
esprimere chi siamo.

In questo percorso laboratoriale, i ragazzi esploreranno strumenti,
canti e tradizioni musicali da diverse parti del mondo, per
sviluppare:

- la consapevolezza culturale: conoscere usi e costumi musicali di
popoli diversi, nel rispetto delle differenze;

- 'espressione personale: usare la musica per raccontare
emozioni, storie e identita;

- la creativita condivisa: creare semplici brani, ritmi e performance
insieme, valorizzando l'ascolto reciproco.

Attraverso attivita pratiche, giochi musicali, ascolti guidati e
momenti di espressione libera, i partecipanti scopriranno che la
musica & molto piu di note e parole: € un ponte tra persone,
culture e cuori.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
16

30

Alunnel/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Suoni del Mondo — La Musica che Racconta 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

26/06/2025 13:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
133901 - Crea, Risolvi, Condividi! — Esploratori Digitali in Azione 1

In questo percorso laboratoriale, gli alunni diventano esploratori
del mondo digitale, imparando a pensare come piccoli
programmatori, a creare con fantasia e a navigare online in modo
sicuro e responsabile.

Attraverso giochi logici, attivita unplugged, strumenti digitali
creativi (come il coding visuale con Scratch) e discussioni guidate,
i partecipanti svilupperanno:

- il pensiero computazionale: risolvere problemi con logica e
metodo, passo dopo passo;

- la creativita digitale: realizzare storie animate, giochi o mini
progetti interattivi;

- la cittadinanza digitale: riconoscere comportamenti corretti
online, rispettare gli altri, proteggere dati e identita.

Il percorso stimola la collaborazione, il pensiero critico e la
consapevolezza digitale, fornendo agli alunni gli strumenti per
essere creatori attivi e cittadini responsabili, consapevoli e critici
nel mondo digitale.

01/10/2025
31/10/2025
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

25



Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Crea, Risolvi, Condividi! — Esploratori Digitali in Azione 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
133909 - Crea, Risolvi, Condividi! — Esploratori Digitali in Azione 2

In questo percorso laboratoriale, gli alunni diventano esploratori
del mondo digitale, imparando a pensare come piccoli
programmatori, a creare con fantasia e a navigare online in modo
sicuro e responsabile.

Attraverso giochi logici, attivita unplugged, strumenti digitali
creativi (come il coding visuale con Scratch) e discussioni guidate,
i partecipanti svilupperanno:

- il pensiero computazionale: risolvere problemi con logica e
metodo, passo dopo passo;

- la creativita digitale: realizzare storie animate, giochi o mini
progetti interattivi;

- la cittadinanza digitale: riconoscere comportamenti corretti
online, rispettare gli altri, proteggere dati e identita.

Il percorso stimola la collaborazione, il pensiero critico e la
consapevolezza digitale, fornendo agli alunni gli strumenti per
essere creatori attivi e cittadini responsabili, consapevoli e critici
nel mondo digitale.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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Oflendlere doll Hhiruzione
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COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Crea, Risolvi, Condividi! — Esploratori Digitali in Azione 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
132801 - Go English One!

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
16

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

29



Oflendlere doll Hhiruzione
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SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Go English One!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

26/06/2025 13:21

30



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

132682 - TEATRI-AMO 2 - Laboratorio teatrale con allestimento di
uno spettacolo finale

Esperienza teatrale per esprimere sentimenti ed emozioni con
linguaggio verbale e non verbale, giochi di ruolo per sviluppare la
creativita e superare insicurezze e limiti attraverso I'utilizzo della
musica, della danza e della voce. Esercizi di training e di
rilassamento. Realizzazione di un piccolo spettacolo conclusivo
per mettersi in gioco e scoprire le proprie capacita.

~ Accrescere l'autostima e la conoscenza delle proprie capacita e
abilita, intese come risorse del gruppo;

~ Capire I'importanza del lavoro di ogni componente del gruppo
per raggiungere un obiettivo comune e responsabilizzarsi
individualmente;

~ Favorire relazioni positive con adulti e coetanei;

~ Promuovere ['utilizzo di nuovi linguaggi comunicativi;

~ Esplorare differenti potenzialita del proprio corpo;

~ Sviluppare e consolidare le abilita di produzione orale;

~ Acquisire alcune abilita di base rispetto all'uso di tecniche
teatrali specifiche

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

TEATRI-AMO 2 - Laboratorio teatrale con allestimento di uno spettacolo finale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
132831 - Go English Two!

Scopo del percorso e quello di favorire I'apprendimento della
lingua inglese in un contesto laboratoriale. Le attivita sono
presentate in forma ludica in un contesto accogliente ed empatico
e inclusivo, nel rispetto delle diverse potenzialita degli alunni. Il
modulo e finalizzato a sviluppare un atteggiamento positivo verso
l'inglese, a migliorare le abilita di ascolto, comprensione,
espressione e comunicazione, anche per elevare i risultati nelle
prove standardizzate, come previsto dal RAV, e a potenziare
I'autoefficacia e I'autostima, in linea con gli obiettivi formativi ed
educativi del PTOF.

Obiettivi didattico-formativi sono riconducibili al Livello Al del
QCER del Consiglio Europeo:

- comprendere oralmente e per iscritto fatti di vita quotidiana;

- potenziare e arricchire le abilita di ascolto ed espressivo-
comunicative;

- usare la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti
disciplinari diversi;

- collaborare con i compagni nella realizzazione di attivita e
progetti.

Saranno privilegiate metotodologie innovative: learning by doing;
peer to peer; coperative learning; role playing; multi sensory
learning motivation.

La valutazione verra realizzata ex-ante, in itinere ed ex-post
mediante I'utilizzo di griglie di osservazione condivise al fine di
sviluppare la metacognizione.

01/10/2025
31/12/2026
CHIC83700A
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Go English Two!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

26/06/2025 13:21

34



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

26/06/2025 13:21

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

133985 - Scienziati in Azione 1 — Costruiamo, Calcoliamo,
Scopriamo!

Un percorso laboratoriale dinamico e coinvolgente dove i ragazzi
diventano piccoli scienziati e inventori, utilizzando la matematica,
le scienze e la tecnologia in modo integrato per osservare,
sperimentare e risolvere problemi concreti.

Obiettivi:

- Sviluppare il pensiero logico-scientifico attraverso esperimenti e
osservazioni.

- Applicare concetti matematici (misure, proporzioni, dati) a
situazioni reali.

- Usare strumenti tecnologici (tablet, sensori, app o semplici robot)
per registrare, analizzare e rappresentare i dati.

Competenze trasversali sviluppate:

- Osservazione scientifica

- Calcolo e rappresentazione dei dati

- Collaborazione e problem solving

- Uso consapevole della tecnologia

30/09/2025
31/12/2026
CHAA837006
15

30

Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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COESIONE
ITALIA 21-27

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r doll Hhtranione
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SCUOLA E
COMPETENIE 1

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienziati in Azione 1 — Costruiamo, Calcoliamo, Scopriamo!

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- Si

26/06/2025 13:21

36



